
CARPETA 



¿Para qué sirve? 

Es un recurso que permite presentar como recurso un acceso a 
un conjunto de archivos de cualquier tipo (texto, multimedia, 
software, etc.).  

Ejemplos de uso: 
Al usar una carpeta el alumno pueda consultar y descargar todo el contenido. Usa 
menos espacio en la página del curso. 
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¿Cómo se crea? 

Siga los siguientes pasos: 

1. En la página del curso, pulsar sobre el botón “Activar 
edición”. 
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¿Cómo se crea? 

2. En el tema que se desee, pulsar sobre “Añadir una actividad 
o un recurso” y seleccionar “Carpeta”. 
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¿Cómo se crea? 

3. Pulsar “Agregar”. 
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¿Cómo se crea? 

Los aspectos a configurar se clasifican por apartados: 

 

General 

 

• Se introduce un “Nombre” representativo. 

• Agregar la “Descripción”. 
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¿Cómo se crea? 

Los aspectos a configurar se clasifican por apartados: 
 

Contenido 
 

• “Agregar archivos” al recurso desde el Selector de archivos o arrastrando y soltando. 
• Decidir el modo en que se muestran los archivos de la carpeta en la asignatura: 

– Mostrar en una página diferente 
– Mostar en la página del curso 

• Si se desea mostrar los archivos de las subcarpetas en la carpeta principal de modo 
expandido, se debe marcar la opción “Mostrar subcarpetas expandidas”. 

• Si se desea permitir a los alumnos descargar de una sola vez todos los archivos incluidos 
en la carpeta, se debe marcar la opción “Mostrar opción de descargar carpeta”. 
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¿Cómo se crea? 

Ing. Diego Palacios C; Mgs. 8 



Gracias 
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